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» 2 En pjas av
7/ Paul 0lin
f\ Teater Taimine presenterar den nyskrivna pjasen Hpollo 21
NN som &r en rolig och fartfylld forestallning for hela lagstadiet om
/\\ internetanvandning, spel, sociala medier och uad det egentligen

betyder att visa respekt for kamraterna ocksa ute i det virtuella.

Nar Micke och Oskar var barn, och kallades Lill-Micke och Lill-0skar,
spelade de ocksa datorspel. Mest spelade de ett spel som hette Apollo 21.
Ett spel om den forsta resan till Mars. De dlskade det spelet. De spelade det

massor. Lite for mycket.

Den mrtuella verkligheten &r betydligt mera mangbottnad an nar Micke och Oskar
par sma. ldag ar méjligheterna sa gott som obegrinsade. Sa hur ska man da veta
hur man beter sig och hur man leveridet virtuella utan att helt uppslukas av det?

fipollo 21 - en forestallning om internets mojligheter och fallgropar

Disuell helhet: Lars Ildman
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Musik & ljudvarld: Oskar Silen
Pa scen: Mikael Stromberg och Oskar Silén
Producent: CG Wentzel
Langd: 48 min.

Spelplats: ggmnastlksal scen behovs ej.

Barnen sitter pa golvet.

Uppstaliningstid en tlmme nedmonterlng tjugo minuter.
Publikmangd: max. 2508 askadare per forestallning

Bestallningar och férfragningar: tel.040-685 39 39, info@taimine.fi, www.taimine.fi



