Kysymyksia keskustelun pohjaksi:
|. Mika sinusta oli parasta, hauskinta tai kiinnostavinta naytelmassa? Miksi?
2. Tunnistitko itsesi naytelmasta? Miksi/miksi et?

3. Onko sinusta tarkeaa omistaa uusi ja hieno puhelin? Miksi/miksi ei? Miksi Mikkea kiusattiin
vanhan puhelimen takia? Milta luulet sen tuntuneen Mikesta? Mita Miken pitaisi mielestasi
sanoa niille, jotka hanta kiusasivat?

4. Miksi luulet Oskarin ladanneen Miken valokuvan nettiin? Milta luulet sen tuntuneen
Mikesta? Oletko kokenut vastaavaa? Kysytko yleensa luvan kavereilta, ennen kuin lataat heidan
kuviaan nettiin? Miksi on tarkeaa kysya lupa?

5. Oskari pitaa kovasti chattikaveristaan Annasta, vaikka he eivat ole ikina oikeasti tavanneet.
Oletko tutustunut netissa kehenkaan, jota et ole oikeasti tavannut? Voiko silti olla hyva ystava?
Mika ero on tavata oikeasti tai tavata netissa’

6. Oskarin chattikaveri Anna paljastuu vanhaksi ukoksi. Onko sinulla tapana jutella netissa sel-
laisten ihmisten kanssa, joita et tunne? Oletko varma, etta toinen puhuu aina totta? Kerrotko
itsestasi kaiken? Miten paljon itsestaan kannattaa paljastaa netissa? Miksi voi olla vaarallista
kertoa itsestaan liian paljon sellaiselle ihmiselle, jota ei tunne tai jota ei ole ikina tavannut?

\N
7. Oskarin aidin mielesta Oskarin pitaisi pelata jalkapalloa tietokonepelien 4\
sijasta. Millaisia vinkkeja antaisit kaverille, joka on riippuvainen -

tietokonepeleista tai puhelimestaan? Keksi vahintaan kolme asiaa, y \
joita voi tehda nettisurffailun tai tietokoneella pelaamisen sijasta! \
8.Tietokonepeli nielee Miken, niin etta han luulee lopulta olevansa osa

pelia. Onko sinusta joskus ollut niin kivaa tai jannittavaa tehda jotakin,

ettet ole pystynyt lopettamaan? Milta se tuntui? Voiko olla vaarallista
joutua jonkin asian syovereihin?




llmapuntari — Arviointiharjoitus

Merkitse luokkaan kaksi paikkaa.Toinen tarkoittaa
sitd, ettd "olen samaa mieltd”, toinen sita, etta ’en
ole samaa mielta”. Lue alla olevat vaitteet. Oppilaat
valitsevat paikan mielipiteensa mukaan. Luokassa
voi olla my6s paikka “en tieda” - tai "ehka”, mikali
se tuntuu mielekkaalta, tai luokkahuoneesta voi
tehda ilmapuntarin silla tavoin, etta yksi seina
merkitsee "Olen ehdottomasti samaa mielta”, ja
vastapainen seina “En ole ollenkaan samaa mielta”.
Oppilaat voivat sitten asettua itselleen sopivaan
kohtaan ilmapuntaria. Harjoituksen tarkoitus on
herattaa keskustelua, joten kysy jalkeenpain, miksi
oppilaat valitsivat sen paikan jonka valitsivat.
Kehota oppilaita perustelemaan valintansa. Sina
voit opettajana keksia lisaa vaitteita, tai pyyda
oppilaita keksimaan niita.

Vaitteita:

On tarkeaa omistaa uusi ja hieno puhelin.

On tarkeaa, etta peleissa ja elokuvissa

on ikaraja.

Peleja pelaamalla oppii paljon.

On hyva, etta perheessa on saannot sille,

kuinka usein ja kuinka paljon tietokonetta/

tablettia/puhelinta saa kayttaa.

On hyva, jos kaikilla luokkakavereilla on samat

saannot sille, kuinka paljon saa kayttaa

tietokonetta/ tablettia/ puhelinta.

On ok ladata nettiin kuvia kavereista

kysymatta lupaa.

On ok kertoa lempparipelinsa tai meilinsa

salasana parhaalle kaverille.

Draamaharjoitus, improvisaatio —
Ole tietokonepeli

Jaa luokka nayttelijoihin ja katsojiin. Nayttelijat esittavat

tietokonepelin hahmoja. Nayttamon laidalla on maali
(esimerkiksi ovi tai laukku), ja nayttelijat paattavat
keskenaan, ketka yrittavat paasta maaliin ja ketka
estavat toisia menemasta maaliin. Yksi nayttelijoista
tulee ensin nayttamolle ja yleiso paattaa, millainen han
on (esimerkiksi onnellinen, vihainen, surullinen,
varovainen, pelokas). Kun kaikki nayttelijat ovat
vuorollaan saaneet ominaisuutensa, he lahtevat
etenemaan kohti maalia, tai yrittavat roolinsa
mukaan estaa niita jotka pyrkivat maaliin,

koko ajan pysytellen siina roolissa, joka heille

on annettu.Yleiso voi naytelman aikana antaa

uusia kehotuksia, esimerkiksi nopeammin,
hitaammin, takaperin, pyorien. Kun joku on

paassyt maaliin, tietokonepeli on ohi, ja uusi

ryhma tulee nayttamolle.

Sarjakuva

Oppilas valitsee naytelmasta kohtauksen, esimerkiksi sen
jossa Mikkea kiusataan, sen jossa Oskari menee tapaamaan
Annaa, tai sen jossa Mikke jamahtaa tietokonepeliin ja
kohtaa alieneja. Oppilas piirtaa sarjakuvan, jonka
ensimmainen ruutu on sama kuin naytelman kohtauksessa,
mutta jatko menee eri tavalla. Mita olisi tapahtunut, jos
Anna olisi ollut se tytto, joksi Oskari hanta luuli? Mita olisi
tapahtunut, jos Mikke olisi sanonut kiusaajille vastaan? Mita
olisi tapahtunut, jos Oskari ei olisi pelastanut Mikkea
tietkonepelista? Voitte myos tehda animaation sarjakuvan
sijasta, mutta on helpompaa tyoskennella ryhmassa ja
sopia tarinasta yhdessa.Voitte myos tehda ensin sarjakuvia
ja valita niista ne, joista tehdaan animaatio.

Tarkoitukseen on olemassa yksinkertaisia, ilmaisia
sovelluksia tableteille ja alypuhelimille, esimerkiksi

iMotion ja Stop Motion.

Julisteita joissa on saannot

Keksikaa yhteisia saantoja internetin kaytolle luokassanne.
Pohtikaa, mista paasette sopimukseen, esimerkiksi: kysy
ennen kuin levitat toisen kuvaa, ala kiusaa muita heidan
teknisten laitteittensa takia, ala anna muille salasanaasi.
Tehkaa julisteita saannoista. Piirtakaa kuvia, jotka sopivat
saantoihin ja ripustakaa ne luokkaan tai kouluun.

Haastattelu

Millaista oli ennen kannykoiden tai internetin
aikakautta? Miten sovittiin missa ja milloin tavataan?
Mita tapahtui, jos tuli paikalle myohassa? Miten
opettaja sai tiedon, etta oppilas oli sairaana? Oliko
tuona aikana helpompaa vai vaikeampaa saada uusia
kavereita? Missa uusia ihmisia tavattiin?

Oppilaat ovat kasvaneet kannykoiden ja internetin
keskella, mutta vanhemmille tai isovanhemmille niiden
olemassaolo ei ole yhta itsestaan selvaa. Haastattele
jotakuta/ joitakuita, jotka ovat elaneet ennen internet-
ia ja kannykoita. Muistavatko he ensimmaisen kertansa
internetissa? Mita he silloin tekivat? Miten internet ja
puhelinkulttuuri ovat muuttuneet? Mika on paremmin
ja mika huonommin? Oppilaat

tekevat haastatteluja yksin

tai pareittain ja raportoivat

vastauksista luokalle.

Nuorempien oppilaiden

kysymykset voivat olla

yhdessa valmisteltuja, ja

vastauksista kerrotaan

luokassa keskustellen.




